
 

 

 
 

ภาคผนวก ฑ 

คู่มือ 

การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง 

 

 

 

 



๑๕๗ 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง 

ชั่วโมงที่ 1 
เรื่อง ประวัตศิาสตร์จังหวัดอ่างทองและหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร์อ าเภอสามโก้ 
  

ค าชี้แจง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง จัดท าขึ้น
เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และ วัฒนธรรม วิชา
ประวัติศาสตร์ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง โดยเนื้อหาในชั่วโมงท่ี 1 ประกอบด้วย 
ประวัติศาสตร์จังหวัดอ่างทองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอสามโก ้โดยมีวิธีสังเขป ดังนี้ 

 ๑. ผู้เรียนเข้าสู่ระบบโดยการใสช่ื่อ-นามสกุล แลว้กดปุ่ม Login ทุกครั้งระบบจะเข้าสู่หน้าหลัก 
 ๒. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ แบ่งบทเรียนออกเป็น ๔ ชั่วโมง โดยผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียน
แต่ละชั่วโมง โดยกดปุ่ม เข้าสู่บทเรียน และเลือกบทเรียนที่จะเรียนในชั่วโมงท่ี ๑ ระบบจะแสดง หัวข้อ
ดังนี้ แบบทดสอบก่อนเรียน,ประวัติศาสตร์จังหวัดอ่างทองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอสามโก ้
และแบบทดสอบหลังเรียน  
 ๓. ผูเ้รียนจะต้องเลือก แบบทดสอบก่อนเรียนในล าดับแรก เพ่ือทดสอบความรู้พื้นฐาน โดยผู้เรียน
จะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใส่เลขที่ ก่อนท าข้อสอบก่อนเรียน เมื่อท าข้อสอบเสร็จแล้ว 
ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อที่ผู้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่ผู้เรียนตอบผิด 
 ๔. ผู้เรียนกดปุ่มเรียนเนื้อหาในชั่วโมงนั้นๆ ตามล าดับ 
 ๕. หลังจากเรียนจบชั่วโมงแลว้ ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการ
เรียน ผู้เรียนจะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใสเ่ลขที่ ก่อนท าข้อสอบหลังเรียน เมื่อท า
ข้อสอบเสร็จแล้ว ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อที่ผู้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่
ผู้เรียนตอบผิด 
 ๖. ผู้เรียนกดปุ่มกลับสู่หน้าหลกั และผู้เรียนกดปุ่มออกจากโปรแกรม 
 

 

 



๑๕๘ 

 

ขั้นตอนการเรียนช่ัวโมงที่ 1 ดังนี ้

1 การเข้าสู่โปรแกรม 

1.1 double click ที่ไฟล์โปรแกรม หลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่นจังหวัดอ่างทอง ดังรูป 

 

 

 

 

 

1.2 เข้าสู่โปรแกรม 

 



๑๕๙ 

 

2 ขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ 

2.1 พิมพ์ชื่อ-นามสุกล ของผู้เรียน ในช่องว่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 กดที่ปุ่ม Login  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๐ 

 

2.3 กดที่ปุ่ม เข้าสู่บทเรียน จะเข้าสู่เมนูหลัก ดังรูป 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

3 เริ่มเรียนชั่วโมงที่ 1 

3.1 ปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะให้ผู้เรียนเลือกเรียนตามล าดับชั่วโมง โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 ชั่วโมง 
เมื่อ กดปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะแสดงผลดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๑ 

 

 

3.2 ผู้เรียนกดปุ่มชั่วโมงเรียนที่ 1 ระบบจะแสดงรายละเอียดดังนี้ แบบทดสอบก่อนเรียน 
เนื้อหาเรื่องประวัติศาสตร์จังหวัดอ่างทองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอสามโก้ และ
แบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๒ 

 

3.3 ปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้เรียนต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือประเมินความรู้
พ้ืนฐานเดิมที่มีอยู่แล้ว  

-  เมื่อ กดปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน  ระบบจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือก
ชั้น กรอกเลขที่ แล้วกดปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูก
และผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๓ 

 

3.4 ผู้เรียนกดปุ่มเรียน เรื่องประวัติศาสตร์จังหวัดอ่างทอง  

                    

  3.5 ระบบเข้าสู่บทเรียน โดยเริ่มต้นที่ค าถามก่อนเรียน ผู้เรียนกดปุ่ม เข้าสู่เนื้อหา
ประวัติศาสตร์จังหวัดอ่างทอง และเริ่มเรียนด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๔ 

 

 3.6 หลังเรียนเรื่องประวัติศาสตร์จังหวัดอ่างทอง ผู้เรียนกดปุ่มเรียนหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์สามโก้ ตามล าดับ ระบบเข้าสู่เนื้อหาหลักฐานทางประวัติศาสตร์สามโก้ และเริ่ม
เรียนด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.7 ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน  
-  เมื่อ กดปุ่มทดสอบหลังเรียน โปรแกรมจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือกชั้น 
กรอกเลขที่ แล้วกด ปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 



๑๖๕ 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบหลังเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบหลัง
เรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูกและ
ผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 

 

4 กดปุ่มออกจากโปรแกรม เมื่อต้องการออกจากโปรแกรม  

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๖ 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง 

ชั่วโมงที่ 2 
เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอเมืองและหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร์อ าเภอป่าโมก  
ค าชี้แจง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง จัดท าขึ้น
เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และ วัฒนธรรม วิชา
ประวัติศาสตร์ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง โดยเนื้อหาในชั่วโมงท่ี 2 ประกอบด้วย 
หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอเมืองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอป่าโมก โดยมีวิธีสังเขป 
ดังนี้ 

 ๑. ผู้เรียนเข้าสู่ระบบโดยการใสช่ื่อ-นามสกุล แลว้กดปุ่ม Login ทุกครั้งระบบจะเข้าสู่หน้าหลัก 
 ๒. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ แบ่งบทเรียนออกเป็น ๔ ชั่วโมง โดยผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียน
แต่ละชั่วโมง โดยกดปุ่ม เข้าสู่บทเรียน และเลือกบทเรียนที่จะเรียนในชั่วโมงที่ ๒ ระบบจะแสดง หัวข้อดังนี้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน,หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอเมืองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอ
ป่าโมก และแบบทดสอบหลังเรียน  
 ๓. ผูเ้รียนจะต้องเลือก แบบทดสอบก่อนเรียนในล าดับแรก เพ่ือทดสอบความรู้พื้นฐาน โดยผู้เรียน
จะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใส่เลขที่ ก่อนท าข้อสอบก่อนเรียน เมื่อท าข้อสอบเสร็จแล้ว 
ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อที่ผู้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่ผู้เรียนตอบผิด 
 ๔. ผู้เรียนกดปุ่มเรียนเนื้อหาในชั่วโมงนั้นๆ ตามล าดับ 
 ๕. หลังจากเรียนจบชั่วโมงแลว้ ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการ
เรียน ผู้เรียนจะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใสเ่ลขที่ ก่อนท าข้อสอบหลังเรียน เมื่อท า
ข้อสอบเสร็จแล้ว ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อที่ผู้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่
ผู้เรียนตอบผิด 
 ๖. ผู้เรียนกดปุ่มกลับสู่หน้าหลกั และผู้เรียนกดปุ่มออกจากโปรแกรม 
 

 

 



๑๖๗ 

 

ขั้นตอนการเรียนช่ัวโมงที่ 2 ดังนี ้

1 การเข้าสู่โปรแกรม 

1.1 double click ที่ไฟล์โปรแกรม หลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่นจังหวัดอ่างทอง ดังรูป 

 

 

 

 

 

1.2 เข้าสู่โปรแกรม 

 



๑๖๘ 

 

2 ขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ 

2.1 พิมพ์ชื่อ-นามสุกล ของผู้เรียน ในช่องว่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 กดที่ปุ่ม Login  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๙ 

 

2.3 กดที่ปุ่ม เข้าสู่บทเรียน จะเข้าสู่เมนูหลัก ดังรูป 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

3 เริ่มเรียนชั่วโมงท่ี 2 

3.1 ปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะให้ผู้เรียนเลือกเรียนตามล าดับชั่วโมง โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 
ชั่วโมง เมื่อ กดปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะแสดงผลดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗๐ 

 

 

3.2 ผู้เรียนกดปุ่มชั่วโมงเรียนที่ 2 ระบบจะแสดงรายละเอียดดังนี้ แบบทดสอบก่อนเรียน 
เนื้อหาเรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอเมืองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอป่า
โมก และแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗๑ 

 

3.3 ปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้เรียนต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือประเมินความรู้
พ้ืนฐานเดิมที่มีอยู่แล้ว  

-  เมื่อ กดปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน  ระบบจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือก
ชั้น กรอกเลขที่ แล้วกดปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูก
และผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 



๑๗๒ 

 

3.2 ผู้เรียนกดปุ่มเรียน เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอเมือง  

                    

   

3.5 ระบบเข้าสู่เนื้อหาเรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอเมือง และเริ่มเรียนด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗๓ 

 

 3.6 หลังเรียนเรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอเมือง ผู้เรียนกดปุ่มเรียนหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์อ าเภอป่าโมก ตามล าดับ ระบบเข้าสู่เนื้อหาหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอ 
ป่าโมก และเริ่มเรียนด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.7 ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน  
-  เมื่อ กดปุ่มทดสอบหลังเรียน โปรแกรมจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือกชั้น 
กรอกเลขที่ แล้วกด ปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 



๑๗๔ 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบหลังเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบหลัง
เรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูกและ
ผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 

 

4 กดปุ่มออกจากโปรแกรม เมื่อต้องการออกจากโปรแกรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗๕ 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง 

ชั่วโมงที่ 3 
เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอโพธิ์ทองและหลกัฐานทาง

ประวัติศาสตร์อ าเภอวิเศษชัยชาญ 
  

ค าชี้แจง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง จัดท าขึ้น
เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และ วัฒนธรรม วิชา
ประวัติศาสตร์ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง โดยเนื้อหาในชั่วโมงท่ี 3 ประกอบด้วย 
หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอโพธิ์ทองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอวิเศษชัยชาญ โดยมี
วิธีสังเขป ดังนี้ 

 ๑. ผู้เรียนเข้าสู่ระบบโดยการใสช่ื่อ-นามสกุล แลว้กดปุ่ม Login ทุกครั้งระบบจะเข้าสู่หน้าหลัก 
 ๒. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ แบ่งบทเรียนออกเป็น ๔ ชั่วโมง โดยผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียน
แต่ละชั่วโมง โดยกดปุ่ม เข้าสู่บทเรียน และเลือกบทเรียนที่จะเรียนในชั่วโมงที่ ๓  จะแสดง หวัข้อดังนี้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน,หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอโพธิ์ทองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์
อ าเภอวิเศษชัยชาญ และแบบทดสอบหลังเรียน  
 ๓. ผูเ้รียนจะต้องเลือก แบบทดสอบก่อนเรียนในล าดับแรก เพ่ือทดสอบความรู้พื้นฐาน โดยผู้เรียน
จะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใส่เลขที่ ก่อนท าข้อสอบก่อนเรียน เมื่อท าข้อสอบเสร็จแล้ว 
ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อทีผู่้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่ผู้เรียนตอบผิด 
 ๔. ผู้เรียนกดปุ่มเรียนเนื้อหาในชั่วโมงนั้นๆ ตามล าดับ 
 ๕. หลังจากเรียนจบชั่วโมงแลว้ ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการ
เรียน ผู้เรียนจะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใสเ่ลขที่ ก่อนท าข้อสอบหลังเรียน เมื่อท า
ข้อสอบเสร็จแล้ว ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อที่ผู้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่
ผู้เรียนตอบผิด 
 ๖. ผู้เรียนกดปุ่มกลับสู่หน้าหลกั และผู้เรียนกดปุ่มออกจากโปรแกรม 
 

 



๑๗๖ 

 

ขั้นตอนการเรียนช่ัวโมงที่ 3 ดังนี ้

1 การเข้าสู่โปรแกรม 

1.1 double click ที่ไฟล์โปรแกรม หลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่นจังหวัดอ่างทอง ดังรูป 

 

 

 

 

 

1.2 เข้าสู่โปรแกรม 

 



๑๗๗ 

 

2 ขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ 

2.1 พิมพ์ชื่อ-นามสุกล ของผู้เรียน ในช่องว่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 กดที่ปุ่ม Login  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗๘ 

 

2.3 กดที่ปุ่ม เข้าสู่บทเรียน จะเข้าสู่เมนูหลัก ดังรูป 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

3 เริ่มเรียนชั่วโมงที่ 3 

3.1 ปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะให้ผู้เรียนเลือกเรียนตามล าดับชั่วโมง โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 
ชั่วโมง เมื่อ กดปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะแสดงผลดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๗๙ 

 

 

3.2 ผู้เรียนกดปุ่มชั่วโมงเรียนที่ 3 ระบบจะแสดงรายละเอียดดังนี้ แบบทดสอบก่อนเรียน 
เนื้อหาเรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอโพธิ์ทองและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอ
วิเศษชัยชาญ และแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘๐ 

 

3.3 ปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้เรียนต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือประเมินความรู้
พ้ืนฐานเดิมที่มีอยู่แล้ว  

-  เมื่อ กดปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน  ระบบจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือก
ชั้น กรอกเลขที่ แล้วกดปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูก
และผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 



๑๘๑ 

 

3.4 ผู้เรียนกดปุ่มเรียน เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอโพธิ์ทอง  

                    

  3.5 ระบบเข้าสู่บทเรียน เข้าสู่เนื้อหาหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอโพธิ์ทอง และเริ่มเรียน
ด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘๒ 

 

 3.6 หลังเรียนเรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอโพธิ์ทอง ผู้เรียนกดปุ่มเรียนหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์อ าเภอวิเศษชัยชาญ ตามล าดับ ระบบเข้าสู่เนื้อหาหลักฐานทางประวัติศาสตร์
อ าเภอวิเศษชัยชาญ และเริ่มเรียนด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.7 ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน  
-  เมื่อ กดปุ่มทดสอบหลังเรียน โปรแกรมจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือกชั้น 
กรอกเลขที่ แล้วกด ปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 



๑๘๓ 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบหลังเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบหลัง
เรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูกและ
ผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 

 

4 กดปุ่มออกจากโปรแกรม เมื่อต้องการออกจากโปรแกรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘๔ 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง 

ชั่วโมงที่ 4 
เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอไชโยและหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร์อ าเภอแสวงหา 
  

ค าชี้แจง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่น จังหวัดอ่างทอง จัดท าขึ้น
เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และ วัฒนธรรม วิชา
ประวัติศาสตร์ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง โดยเนื้อหาในชั่วโมงท่ี 4 ประกอบด้วย 
หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอไชโยและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอแสวงหา โดยมีวิธีสังเขป 
ดังนี้ 

 ๑. ผู้เรียนเข้าสู่ระบบโดยการใสช่ื่อ-นามสกุล แลว้กดปุ่ม Login ทุกครั้งระบบจะเข้าสู่หน้าหลัก 
 ๒. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนี้ แบ่งบทเรียนออกเป็น ๔ ชั่วโมง โดยผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียน
แต่ละชั่วโมง โดยกดปุ่ม เข้าสู่บทเรียน และเลือกบทเรียนที่จะเรียนในชั่วโมงที่ ๔  จะแสดง หวัข้อดังนี้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน,หลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอไชโยและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอ
แสวงหา และแบบทดสอบหลังเรียน  
 ๓. ผูเ้รียนจะต้องเลือก แบบทดสอบก่อนเรียนในล าดับแรก เพ่ือทดสอบความรู้พื้นฐาน โดยผู้เรียน
จะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใส่เลขที่ ก่อนท าข้อสอบก่อนเรียน เมื่อท าข้อสอบเสร็จแล้ว 
ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อที่ผู้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่ผู้เรียนตอบผิด 
 ๔. ผู้เรียนกดปุ่มเรียนเนื้อหาในชั่วโมงนั้นๆ ตามล าดับ 
 ๕. หลังจากเรียนจบชั่วโมงแลว้ ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการ
เรียน ผู้เรียนจะต้อง กรอก ชื่อ-นามสกุล เลือกห้องเรียน และใสเ่ลขที่ ก่อนท าข้อสอบหลังเรียน เมื่อท า
ข้อสอบเสร็จแล้ว ให้กดปุ่มส่ง ระบบจะแสดงจ านวนข้อที่ผู้เรียนตอบถูก และแสดงค าตอบที่ถูกต้องในข้อที่
ผู้เรียนตอบผิด 
 ๖. ผู้เรียนกดปุ่มกลับสู่หน้าหลกั และผู้เรียนกดปุ่มออกจากโปรแกรม 
 

 



๑๘๕ 

 

ขั้นตอนการเรียนช่ัวโมงที่ 4 ดังนี ้

1 การเข้าสู่โปรแกรม 

1.1 double click ที่ไฟล์โปรแกรม หลักฐานทางประวัติศาสตร์ท้องถิ่นจังหวัดอ่างทอง ดังรูป 

 

 

 

 

 

1.2 เข้าสู่โปรแกรม 

 



๑๘๖ 

 

2 ขั้นตอนการเข้าสู่ระบบ 

2.1 พิมพ์ชื่อ-นามสุกล ของผู้เรียน ในช่องว่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2 กดที่ปุ่ม Login  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘๗ 

 

2.3 กดที่ปุม่ เข้าสู่บทเรียน จะเข้าสู่เมนูหลัก ดังรูป 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

3 เริ่มเรียนชั่วโมงที่ 4 

3.1 ปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะให้ผู้เรียนเลือกเรียนตามล าดับชั่วโมง โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 4 
ชั่วโมง เมื่อ กดปุ่มเข้าสู่บทเรียน จะแสดงผลดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘๘ 

 

3.2 ผู้เรียนกดปุ่มชั่วโมงเรียนที่ 4 ระบบจะแสดงรายละเอียดดังนี้ แบบทดสอบก่อนเรียน 
เนื้อหาเรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอไชโยและหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอ
แสวงหา และแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘๙ 

 

3.3 ปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน ผู้เรียนต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือประเมินความรู้
พ้ืนฐานเดิมที่มีอยู่แล้ว  

-  เมื่อ กดปุ่มแบบทดสอบก่อนเรียน  ระบบจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือก
ชั้น กรอกเลขที่ แล้วกดปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูก
และผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 



๑๙๐ 

 

3.4 ผู้เรียนกดปุ่มเรียน เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอไชโย  

        

 

 

 

 

 

 

            

           3.5 ระบบเข้าสู่บทเรียน เข้าสู่เนื้อหาหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอไชโย และเริ่ม
เรียนด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๙๑ 

 

 3.6 หลังเรียนเรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร์อ าเภอไชโย ผู้เรียนกดปุ่มเรียนหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์อ าเภอแสวงหา ตามล าดับ ระบบเข้าสู่เนื้อหาหลักฐานทางประวัติศาสตร์แสวงหา 
และเริ่มเรียนด้วยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.7 ผู้เรียนเลือกแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน  
-  เมื่อ กดปุ่มทดสอบหลังเรียน โปรแกรมจะแสดงผล ให้ผู้เรียนกรอกชื่อ-นามสกุล เลือกชั้น 
กรอกเลขที่ แล้วกด ปุ่มถัดไป เพื่อเริ่มท าแบบทดสอบ 

 



๑๙๒ 

 

-  ผู้เรียนเริ่มท าแบบทดสอบหลังเรียน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน หลังจากท าแบบทดสอบหลัง
เรียนเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะทราบผลการทดสอบก่อนเรียน และทราบว่าข้อที่ตนเองท าถูกและ
ผิดอยู่ข้อไหนบ้าง 

 

4 กดปุ่มออกจากโปรแกรม เมื่อต้องการออกจากโปรแกรม  

 

 

 

 

 

 


